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Zmienne lokalne vs globalne (omawiane z trenerem)

Dodaj obracanie kostki podczas skoku

Dodaj sprawdzanie warunku wygranej i przegranej przy dotykaniu odpowiednich
koloréw (13,20,100 oraz 31,17,100). Zmien kostium na hitbox przed sprawdzeniem
oraz przywrogc po.

Zaprogramuj odbior komunikatu stop w duszku gigant

Zaprogramuj odbior komunikatu wygrana w duszku gigant

Zaprogramuj ustawienie predkosci przewijania na -8 po odebraniu komuniaktu
tadowanie

Zaprogramuj zmiane muzyki przy komunikacie tadowanie (domysinie utwér Video
Game 2)

Zaprogramuj ogon z czgstek

Stworz czgsteczke w gigancie po kazdym ruchu

W czgsteczce dodaj zmienne LOKALNE pX oraz pY

Ustawiaj czgsteczki do losowych rozmiaréw oraz zmieniaj losowo ich pozycje
Zaprogramuj wybuch. Niech aktywuje sie komunikatem stop

Przechodzimy do “cz. eksplozji”

Tworzymy bloczek wybuch zaznaczamy opcje bez odswiezania.w bloczku 40 razy
powtarzamy utworz klona z siebie

Kiedy otrzymamy stop odtwarzamy wybuch

Programujemy klony. Po powstaniu powinny pojawic sie z losowym rozmiarem,
kierunkiem i zmienng sterujgca sitg odrzutu oraz z losowymi efektami (domys$inie
duch). Nastepnie powinny zostac przesuniete o site odrzutu.

Zaprogramuj poziom trudnosci!

Zmienna trudnos$¢ niech steruje predkoscig gry (przyktadowe wartosci dla poziomow:
-8, -12, -16, -24)

Zaprogramuj ustawienie poziomu w menu

Stworz klony z odpowiednimi kostiumami

Zaprogramuj wyswietlanie sie klonéw w odpowiednich rozmiarach
Zaprogramuj zaznaczanie klona (wykorzystaj efekt duch)

Ustaw trudnos¢

Stworz swoje wiasne poziomy
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