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W wyborze filtréw na starcie:
- ustawiamy duszka na spod
- przenosimy do odpowiedniej pozycji (dét ekranu)
- ustawiamy transparentnos¢ na 0
- w petli ustawiamy skale na rozmiar nosa

W aparacie tworzymy wiasny bloczek “reset”, ktory:
- przesunie sie na wierzch
- ustawi rozmiar na 100%
- pojdzie do pozycji startowej (géra ekranu)
- zmiani kostium na aprat
- pokaze duszka

Restartujemy aparat na starcie gry (zielona flaga)

Dodajemy skrypt do aparatu, ktory:
- kiedy klikniemy duszka
- jesli bedzie ustawiony kostium 1
- nada komunikat zdjecie

Dodajemy odbiér komunikatu (zdjecie):
- odczekaj utamek sekundy (np. 0.1)
- ukryj duszka
- przesun duszka na $rodek ekranu
- zagraj dzwiek
- zapisz screenshot jako kostium
- ustaw rozmiar na 75%
- pokaz duszka
- poczekaj chwile
- zrestartuj duszka

Przetestuj robienie zdje¢. Sprobuj wyeksportowaé kostium

Dodaj ukrywanie duszka wybor filtrow przy robieniu zdjecia:
- ukryj duszka
- poczekaj chwile
- pokaz duszka

Zaprogramuj bloczek “wréc na miejsce” w duszku kapelusz:
- pokaz duszka
- ustaw rozmiar na 70%
- idZz do pozycji startowej (d6t ekranu)

Zaprogramuj bloczek “natoz filtr” w duszku kapelusz:
- zawsze przesun kapelusz do pozycji nosa gracza
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- ustaw odpowiedni rozmiar kapelusza

- podnies kapelusz odpowiednio, by byt na gtowie gracza a nie jego nosie

- uzyj skali, aby pozycja byta poprawna w zaleznosci od odlegtosci ok kamery

- zaprogramuj aby kapelusz wracat na miejsce i zatrzymywat ten skrypt po kliknieciu
go myszka

Zaprogramuj aby filtr naktadat sie po kliknieciu go myszka

Zaprogramuj bloczki “wré¢ na miejsce” oraz “natédz filtr’” w duszkach okulary oraz szalik

Zaprogramuj galerie:
- dodaj bloczek reset
- ustaw w nim kostium galeria, przesun na wierzch, ustaw rozmiar na 100%, ustaw w
odpowiednim miejscu i pokaz
- wywoflaj restart na starcie gry

Schowaj galerie podczas robienia zdjecia

Dodaj obstuge kostiumy podczas klikniecia:
- jesli kostium jest 1 nadaj komunikat “pokaz zdjecia” oraz przesun na wierz
- w przeciwnym razie nadaj komunikat zamknij
- zmien kostium w obu przypadkach

Dodaj bloczek “podlicz zdjecia” w aparacie:
- niech ukrywa duszka
- ustawia zmienng zdjecia na 0
- zmienia kostium na drugi kostium
- tak dtugo az nie wrdci do pierwszego kostiumu niech zwieksza zmienng
- niech pokaze duszka

Po odebraniu komunikatu pokaz zdjecia:
- podlicz zdjecia
- jezeli zdje€ jest wiecej niz 0
- przesun duszka na $rodek ekranu
- ustaw nastepny kostium
- zawsze sprawdzaj czy gracz nie nacisnie spacji
- po nacisnieciu ustaw nastepny kostium
- “przeskocz’ kostium pierwszy
- czekaj chwile zanim gracz bedzie moégt przeskoczyé do nastepnego zdjecia



