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Dodajemy nowy skrypt do ServerScriptsService (GRA)



Skrypt GRA
local ZMIENNA = game.ReplicatedStorage:WaitForChild(“NAZWA”)

Odliczamy czas

ustawiamy zmienne

Odliczamy czas

Sprawdzamy czy zombiaki zostały pokonane



Dodajemy sound do workspace



W toolboxie szukamy audio, kopiujemy Asset ID



Wklejamy Asset ID do naszego sound’a


