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Zaprogramuj rozkfadanie kart na starcie gry:
- ukryj spawner
- idz do pozycji startowej
- utworz 4 klony jeden obok drugiego
- przenies spawner do linii ponizej
- powtdrz tworzenie 4 klonéw jeden obok drugiego
Zaprogramuj klony tak zeby byly widoczne po stworzeniu oraz ustaw im efekt
jasnos¢ do poziomu poczatkowego (dla testéw 50, dla gry 100)
Stwoérz nowy blok o nazwie “losowanie”
Zaprogramuj losowanie kart (chcemy aby wsréd 8 stworzonych klonéw byto
doktadnie po 2 karty kazdego rodzaju/kostiumu - 2 swinki, 2 zombie, 2 creeper'y, 2
owce)
- ustaw zmienng wylosowana karta na 0
- dopoki nie bedziesz w stanie odnalez¢ wartosci “wylosowana karta” na liscie
“talia kart” ustawiaj wartos¢ “wylosowanej karty” na losowg liczbe od 1 do 4
- kiedy wylosujesz poprawng karte, usun jg z listy
- zmien kostium na wylosowang karte
Dodaj blok losowanie przed blok stworz klona
Wyczys¢ liste odkryte po uruchomieniu gry
Programujemy instrukcje “kiedy ten duszek klikniety”:
- Sprawdzamy dtugosc listy odkryte. Gracz ma by¢ w stanie klika¢ na karty
tylko wtedy kiedy nie odkryt dwoch z nich
- Jedli 2 karty nie zostaty odkryte to:
- dodajemy numer kostiumu na ktéry kliknieto do listy odkryte
- czyscimy efekty graficzne
- sprawdzamy czy odkryliSmy 2 karty
- Jesli odkryliSmy 2 kart to:
- sprawdzamy czy pierwszy element z listy odkryte jest rowny elementowi
drugiemu
- Jesli tak to nadajemy komunikat para
- Jesli nie to po krotkiej przerwie na zapamietanie kart nadajemy komunikat
zakrywanie
- W obu przypadkach usuwamy wszystko z listy odkryte
Dodajemy obstuge komunikatu zakryte. Na on ustawi¢ efekt jasnos¢ do domysinego
poziomu
W duszku komunikat programujemy pokazywanie czasu:
- Tak dtugo az zmienna odkryte pary nie jest rowna 4, ustawiamy czas na
stoper oraz pokazujemy zmienng czas

10. W duszku komunikat

- Na starcie gry ustaw kostium na start, a odkryte pary na 0

- W momencie komunikatu zakrywanie programujemy zmiane kostiumu na
zakrywanie oraz ustawiamy odkryte pary na 0

- W momencie otrzymania komunikatu para:

- zmieniamy kostium na para

- dodajemy 1 do zmiennej odkryte pary

- jezeli odkryte pary = 4 to zmieniamy kostium na koniec i zatrzymujemy gre
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Przestawiamy wartos¢ efektu jasnosc¢ z 50 na 100

GRA JEST GRYWALNA

Zaprogramuj blok miganie w duszku komunikat. Niech powtarza 20 zmiane efektu
kolor
Dodaj miganie po odkryciu pary oraz zawsze kiedy odkryto 4 pary
Po otrzymaniu komunikatu koniec, usun wszystkie klony z duszka karta
Dodaj efekt powiekszania kart po najechaniu na nie kursorem myszKi
Dodaj efekty dzwiekowe:
- przy znalezieniu pary
- przy zakrywaniu kart
- przy koncu gry



