https://www.craiyon.com/en

https://deepdreamqgenerator.com/generate

https://www.artbreeder.com/tools/composer

Wycinanie tla:

https://pixlr.com/pl/remove-background/

SCRATCH:

https://scratch.mit.edu/projects/1065255240

1. Dodaj swoje tta do sceny!
2. Zaprogramuj wedrowca wyobrazni:
- ustaw w lewym dolnym rogu na starcie gry
- ustaw kierunek oraz styl obrotu (nasza posta¢ animujg sie lewo-prawo)
- zaprogramuj sterowanie z animacjg oraz zmiang kierunku postaci
3. Programujemy “Slot”!
- ustaw w lewym dolnym rogu
- skolnu;j sie 5 razy
- ukryj
- klony po rozpoczeciu powinny by¢ widoczne (pokazane)
4. Programujemy duszka start:
- na starcie powinien by¢ widoczny i umieszczony w okolicach srodka ekranu
(dopasuj to miejsce)
- Przy dotknieciu duszka podrdznik powinien ukrywacé sie i nadawac¢ komunikat
zmiany miejsca (sceny/tia)
5. Programujemy scene:
- na starcie (zielona flaga) ukryj zmienne oraz ustaw odpowiednie tto
- w momencie otrzymania komunikatu zmiany miejsca, ustawiamy nastepne
tto, ustawiamy zmienng lokalizaca oraz jg pokazujemy. Pokazujemy tez
zmienng przedmioty oraz mozemy zagra¢ dzwiek

6. Sprébuj doda¢ mechanizm testowy zmiany scen, bez zbierania itemow
(zaprogramujemy je dopiero za tydzien)


https://www.craiyon.com/en
https://deepdreamgenerator.com/generate
https://www.artbreeder.com/tools/composer
https://pixlr.com/pl/remove-background/
https://scratch.mit.edu/projects/1065255240

