1. Zatozenia projektowe:
- kamienna siekiera: buduje mur z kamienia wysoko$¢ 3 bloki, szerokos¢ 6 blokow
- zelazna siekiera: buduje zapore (dach) z zelaza
- diamentowa siekiera: wylewa wode przed nami
- zlota siekiera: lewitacja na 10 sekund

2. Programujemy polecenie “e” - ekwipunek. Daj graczowi 4 siekiery oraz itemy
dodatkowe (elytre, perty, miecz, wiaderko, ztote jabtka itd.)

3. Zaprogramuj efekty uzycia siekier. Wykorzystaj bloczki “po uzyciu przedmiotu” oraz
“right above in front”

4. Programujemy polecenie start
- czyscimy eq
- ustawiamy czas na $wit
- ustawiamy przetrwanie
- dajemy eq (polecenie €)
- wyswietlamy komunikat graczowi
- uruchamiamy polecenie czas (trzeba je zaprogramowac¢ w nastepnym
punkcie)

5. Programujemy odliczanie wybuchu, polecenie czatu “czas”
- ustawiamy zmienng czas na 30 sekund
- dopodki czas wiekszy od zera, wyswietlamy czas, odejmujemy 1 od zmienne;j
czas oraz czekamy sekunde
- po skonczeniu czasu uruchamiamy polecenia czatu lawa oraz ogien (zaraz je
zaprogramujemy)

6. Programujemy polecenie lawa:
- wypetniamy lawg wulkan (kordy $wiata x: 336-340, y: 121-121, z: 103-107 )
- czekamy minute
- wypetniamy wulkan powietrzem (te same kordy)

7. Programujemy polecenie ogien:
- 120 razy co p¢6t sekundy/sekunde:
- umieszczamy wokot gracza w losowym miejscu blok magmy

- spawnujemy pocisk btyskawica

8. Programujemy polecenie czatu, ktére zespawnuje nam ptomyki (okoto 3) i
uruchamiamy je po skonczeniu odliczania (tak jak lawa czy ogien)

9. Programujemy polecenie “napraw”, ktére zmiani nam konkretne bloki na powietrze
(np. bloki magmy czy piasku)

10. Zaprogramuj wiasne siekiery z wtasnymi efektami

11. Odpal gre i postaraj sie obroni¢ wioske!



