1. Programujemy polecenie start:
- wyswietl komunikat
- zbuduj podtoge ze skaty macierzystej
- wypehij powietrzem poziom pod skatg
- 50 razy umiesc redstone w losowych miejscach pod skatg macierzysta
- wyswietl komunikat
- ustaw zmienng rozbrojone na 0
- daj graczowi kilof

2. Zaprogramuj zliczanie rozbrojonych bomb:
- Gdy ztamano blok redstone:
zaktualizuj zmienng rozbrojone
powiedz “Rozbrojone bobmy:” i aktualng wartos¢
jesli rozbrojone bomby sg réwne przyjetemy limitowi (np. 45) powiedz
wygrana

3. Zabezpiecz gre przed stawianiem nowych blokéw redstone:
- gdy umieszczono redstone:
- zmien rozbrojone o -1
- powiedz “Rozbrojone bobmy:” i aktualng wartos¢

4. Programujemy wybuch!
- zawsze:
jezeli gracz znajduje sie blok nad redstone lub 2 bloki nad redstone to:
spawnujemy zdetonowane tnt 2 bloki nad graczem
powiedz bomba!
poczekaj sekunde

5. Programujemy polecenie czatu “sonda”:
- powiedz testowanie terenu
- przeteleportuj agenta pod pas redstone, zwréconego w kierunku potudnie
- powtdrz 4 razy:
- obré¢ agenta w prawo
- powtorz 2 razy:
- przesun agenta do przodu

6. Rozszerzamy sonde, tak aby stawiata bloki informacyjne:
- Jezeli agent wykryje redstone nad soba:
- niech postawi blok czerwonego szkta na wysokosci podfogi i powie
“Znaleziono mine!”
- w przeciwnym razie niech postawi blok emeraldu na wysokosci podtogi
- wykorzystaj bloku pozycja + pozycja



7. Programujemy polecenie wygrana:
- wyswietl komunikat
- daj graczowi nagrode (np. diaxy)
- zespawnuj kilka stacji roboczych oraz wiesniakéw

8. *Popraw skrypt spawnujgcy redstone, tak aby stawiat redstone tylko w nie zajetych
miejscach



