POWTORKA — APLIKACJA KONSOLOWA

1. [Latwe] Uruchamiamy Visual Studio Code

2. [Latwe] Tworzymy nowy projekt i nadajemy nazwe PowtorkaKonsola.

3. [Latwe] Napisa¢ kod, ktéry wyswietli na konsoli tekst: Witam, to jest moéj program konsolowy —
Twojelmie. Nie zapomnij dodaé odpowiedniej linijki, aby konsola po od razu po uruchomieniu programu
sie nie wytgczata.

4. [Latwe] Dodaé do programu zmienne wraz z przypisaniem do nich dowolnych wartosci zwracajgc
uwage na odpowiedni typ zmiennej:

e ulubionaPotrawa (typ tekstowy),

e wiek (typ liczbowy catkowity),

e kieszonkowe (typ pieniezny, zmiennoprzecinkowy),

e rozmiar (typ znakowy) — nadaé wartos¢ S, M lub L

e czyEkstraRozmiar (typ logiczny)

5. [Latwe] Wyswietli¢ na konsoli tekst: Mam (wiek) lat i lubie (ulubionaPotrawa), gdzie wiek i ulubiona
potrawa powinny by¢ pobierane ze stworzonych wczesniej zmiennych.

6. [Srednie] Napisa¢ kod, ktéry wypisze na ekranie 50 razy Jestem gfodny. Skorzystaé do tego celu z
petli for.

7. [Srednie] Napisa¢ kod, ktéry poprosi uzytkownika o wpisanie, ile kosztuje jedna porcja ulubionej
potrawy, ktora zostata zapisana w zmiennej ulubionaPotrawa i zapisze jg w howej zmiennej cena.

8. [Srednie] Dopisaé do programu kod obliczajgcy, ile porcji ulubionej potrawy mozna kupié majac tyle
pieniedzy, ile podane w zmiennej na kieszonkowe oraz przy podanej cenie porcji. W przypadku braku
kieszonkowych na minimum jedng porcje powinien zosta¢ wySwietlony komunikat Brak
kieszonkowych na (ulubionaPotrawa), w przeciwnym wypadku wyswietli¢ komunikat Mozesz kupié¢
(ilosc) porcji (ulubionaPotrawa).

9. [Trudne] Napisa¢ metode ZamienRozmiar, do ktérej bedzie mozna przekazaC rozmiar w postaci
pojedynczego znaku (S, M, L). Zadaniem metody jest zwrdcenie peinej nazwy odpowiadajgcej
rozmiarowi (S — Small, M — Medium, L - Large).

10. [Trudne] Wywota¢ utworzong metode, przekazujgc do metody wartos¢ zmiennej rozmiar i wypisaé
wynik na konsoli.

11. [Trudne] Stworzy¢ drugg metode ZamienRozmiarExtra na wzor wczesniej utworzonej metody
ZamienRozmiar. Nowa metoda powinna przyjmowac¢ dwa parametry rozmiar oraz zmienng logiczng
czyRozmiarExtra. Zadanie tej metody jest takie samo jak wczesniejszej, natomiast jezeli przekazana
warto$¢ czyRozmiarExtra jest prawdg to dla rozmiaréw S, L powinien zosta¢ zwrécony tekst (Extra
Small, Extra Large). Zwro¢ uwage, ze rozmiar M nadal powinien da¢ wynik Medium, bez stowa Extra.
12. [Trudne] Wywota¢ metode ZamienRozmiarExtra dla rozmiarow S, M, L i zweryfikowac¢ czy
wszystko dziata poprawnie.



